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Rise of the Triad

Vous étes un membre éminent de HUNT, I'unité spéciale
de la force d'intervention des Nations Unies.

L'organisation vous a confié une mission ultra secréte
visant a combattre des troubles générés par des
extrémistes, au dela des 10 km de frontiére marvitime des
éfats membres.

Vous comunencez par une mission de reconnaissance sur
l'ile Saint Nicolas, située dans le Pacifique, 30 km a
I"Ouest de Los Angeles.

Votre équipe enguéte sur les agissements d'une secte
dans un vieux monastére quand soudain, des troupes
issues de nulle part surgissent. Votre bateaun explose au
loin.

Juste avant que votre radio rende U'dme, vous entendez
la voix d'un présentatenr qui décrit la destruction
systématigue de Los Angeles.

Un prisonnier évadé vous informe gu'un expert en
explosifs et le chef d'un important studio de cinéma ont
rejoint la secte Oscurido. Leur plan consiste a sacrifier
des millions d'innocentes victimes pour la seule gloire de
leur maitre: El Oscurido.

L'équipe de HUNT n'a d'autre choix que pénéirer daus le

monastére pour y détruire cette secte malfaisante ou
THOWUTIY,

RISE OF THE TRIAD -1



CONFIGURATION

Rise of the Triad nécessite, pour fonctionner:

- un micro ordinateur de type 386 DX-40 ou supérieur,

- B Mo de mémuoire Ram,

- une carte graphigue VGA 256K,

- au moins 25 Mo libres sur disgque dur,

- une carie son compatible ScundBlaster Prof16,
AWE32, Adlib, WaveBlaster, Roland Sound Canvas, Gravis
Ultrasound, Ensonigq SoundScape, ProAudio Spectrum,
Logitech Soundman 16, Disney/Tandy Sound Source et toute
unité Midi en option.

Le joystick est aptionnel.

Configuration recommandée : PC 486 avec 8 Mo de mémoire
et une carte vidéo local bus.

POUR JOUER EN RESEAU, VIA MODEM QU PAR
CABLE SERIE

Pour utiliser Rise of the Triad en mode muiti-joueurs,
chacun des joueurs doit avoir une version enregistrée
officielle du jeu.

Tout joueur qui utilise une version non officielle vicle les lois

sur les copyrights et doit contacter immédiatement LOGITIME
pour regulariser sa situation.
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INSTALLATION DE LA VERSION DISQUETTES

La procédure dinstallation mettra en place tous les fichiers
nécessaires sur voire disque dur.

Il suffit de suivre les instructions affichees a l'écran.

1. Placer le disque N°1 de Rise of the Triad dans le
lecteur choisi (A ou B).

2. Sélectionnez ce lecteur depuis le message dinvite
© du DOS en composant au clavier A: cu B: suivi de
la touche <Entréex.

3. Composer au clavier INSTALL suivi de la touche
<Entrée>.

4. Le programme vous demande |'unité et le
répertoire dans leguel vous souhaitez installer
Rise of the Triad. Appuyez sur <Entrée> pour
sélectionner les valeurs par défaut ou entrez la
destination de votre choix.

5. Le programme dinstallation wous demande
dinserer  successivement  [ensemble des
disgueties.

6. Aprés la copie de la dernigre disquette, le
programme d'installation vous demande de taper
sur <Entrée> puis sur C et lance le processus de
décompression des fichiers sur votre disque dur.

DEMARRAGE VERSION DISQUETTES

Avant de jouer avec Rise of the Triad pour la premiere fois (et
seulement la premiére fois), vous devez configurer celui-ci en
fonction de votre environnement carte son. Composez au
clavier SNDSETUP suivi de <Entrées.
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Validez successivement les options SETUP SOUND FX puis
SETUP MUSIC et pour chacune d'elles sélectionnez, a l'aide
des touches fleches, la carie son correspondant & [a votre
{Sélectionnez NOME si vous n'en disposez pas).

Quitter ce menu en validant Foption QUIT puis Yes,
Pour lancer le jeu, tapez au clavier ROTT suivi de <Entrées.

INSTALLATION ET DEMARRAGE DE LA
VERSION CD-ROM

Placez volre CD-ROM dans le lecteur puis sélectionner celui-
ci, depuis le message d'invite du DOS, en tapant au clavier

X: suivi de la touche <Entrée>
start X: suivi de la touche <Entrée=.

ou X: represente fa lettre qui caractérise votre lecteur CD-
ROM. Ainsi si votre lecteur de CD-ROM correspond & ['unité
D, remplacez X: par D:

Le menu LOGITIME d'utilisation de votre CD-ROM
apparait a I'écran. Appuyer sur la touche clavier A afin de
lancer Rise of the Triad directement depuis le CDROM

Le menu de configuration de Rise of the Triad apparait &
Fecran. Avant de jouer pour la premiére fois (et seulement la
premiére fois), vous devez configurer le jeu en fonction de
votre environnement carte son.
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A l'aide des touches fleches, positionnez le curseur sur
CONFIGURE SOUND et tapez sur la touche <Entrées,
Validez successivement les options SETUP SOUND FX puis
SETUP MUSIC et pour chacune d'elles sélectionnez, & 'aide
des touches fleches, la carte son correspondant a la votre
{Sélectionnez NONME si vous n'en disposez pas).

Quitter ce menu en validant l'option QUIT puis Yes.

Lancez le jeu en validant 'option SAVE AND RUN ROTT.
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MENU PRINCIPAL

Aprés l'affichage des écrans de présentation, vous verrez
apparaitre le menu principal.

MAIN MENU

B B e s o T,

A travers ce menu, vous pouvez pratiguement tout contrbler
dans le jeu.

Utilisez les touches 4 et W pour déplacer le curseur sur
l'option de wvotre choix et appuyez sur la touche <Entrée=
pour valider votre sélection.

NEW GAME (Nouveau jeu)

Quand vous sélectionnez un nouveau jeu, vous devez choisir
plusieurs options avant de commencer réellement & jouer.

Le premier écran qui apparait vous permet de choisir un des
personnages.

Choose Player (Sélection d'un joueur)

CHGDEEHFL AYER
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Vous pouvez choisir un des cing personnages qui composent
I'équipe de Hunt. Chacun d'entre eux a ses propres forces et
ses faiblesses.

Volre choix déterminera votre nombre de points potentiels,
votre vitesse et votre précision dans ['utilisation de certaines
armes. (Pour plus dinformations, wvoir le chapitre
“Personnages").

Difficulty (Difficulté)

CHOOSE DIFFICULTY

Ensuite, vous devez choisir un niveau de difficultg. [l existe
guatre niveaux de difficulté dans Rise of the Triad.

Chaque niveau se différencie par le nombre d'ennemis par
niveau, le niveau d’habileté =t la difficulté & trouver les
passages secrets.

Apres une bréve introduction, e jeu commence.
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COMM-BAT GAME (Jeu modem)

Si vous aver un modem, un réseau ou un cahle série, vous
pouvez jouer & Rise of the Triad conire vos amis. Pour
choisir cette option, vous devez déja étre connecte grace au
programme SETUP.

Celui qui est considéré comme * Maitre”, (le premier qui
appelle ou qui se connecte) a le choix des options du jeu.

Chague joueur doit choisir le personnage qu'il veut uliliser
(Pour plus d'informations voir le chapitre * Comm-Bat ",

RESTORE GAME ({Chargement d'un Jeu)

LoAD CAME

Sélectionnez cette option pour charger un jeu précédemment
sauvegardé. Un é&cran s'affiche avec la liste des jeux
sauvegardés. Sélectionnez celui que vous voulez charger et
appuyez sur <Entreex.

RISE OF THE TRIAD -8

SAVE GAME (Sauvegarder un jeu)

SAVE CAME

A tout moment au cours de 'action, vous pouvez utiliser cette
fonction pour sauvegarder un jeu.

Si vous n'avez pas encore commence a jouer, cetle option
apparait en grisé et n'est pas utilisable.

Votre jeu sera sauvegarde exactement a 'endroit ou vous
vous trouvez, avec limage affichée & | 'écran, |'épisode et la
ZONE en cours.

Appuyez sur la touche <F2>. L'écran de sauvegarde du jeu
s'affiche. Vous disposez de 14 emplacements sur cet écran.

A  laide des touches <fléches>, sélectionnez un
emplacement vide {cu un que wous voulez remplacer).
Appuyez sur la touche <Entrée>, entrez un nom et validez au
moyen de la touche <Entréex.
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OPTIONS
Il existe quatre options

OPTIONS

OPTIONS

BUSETENAR LS A
DY STICK ENHELEH o
SEIOYSTICK {BORT 2
AMEPAL; ENHELE’E} Tt
PHCEERLLIENAHEE |3

Vous pouvez choisir quelle interface (souris. joystick,
gamepad) vous allez utiliser et la reconfigurer si nécessaire. li
gxiste trois possibilités:

Adjust Threshold (réglage du seuif}
ndique le niveau minimal a prendre en compte dans le
déplacement du joystick

Mouse Sensitivity (sensibilité de la souris)
Ajuste le niveau de sensibilité de la souris

RISE OF THE TRIAD - 10

Customnize conirols (adaptation des controles) o
Permet de modifier les touches ou les boutons utilises en
utilisation clavier, souris ou joystick.

Il s'agit d'une série d'options trés intéressants qui permet
d'adapter le jeu 4 vos besoins. Vous pouvez modifier huit
parametres:

Auto details adjust (niveau de détails aufomatique) o
Pour que le jeu ajuste automatiquement le niveau de détails
afin de conserver une vitesse maximale,

Light diminishing (niveau de Jurminosité)

Permet d'ajuster le niveau de luminosité si le jeu vous parait
trop sombre.
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USER OFTIONS

Bobbin
Pour valider ou invalider les mouvements de tangage dus
aux déplacements du joueur.

Fg‘ﬁﬂr and Ceiling (pfafonds et planchers)

Si votre ordinateur n'est pas trés rapide, cette option vous
permet de choisir d'afficher ou non les sols et plafonds et
ainsi gagrer de |a vitesse.

Double-click Open {usage du double-clic)
Pour les habitués des autres jeux en 3D, nous avons
conservé cette possibilité.

Menu Flip Speed (retournement écrans)

Certains aiment voir les écrans des menus se retourner
(Slow}, d'autres préférent aller directement au menu suivant
(Fast).

Detajls levels (niveaux de détails)

Si votre ordinateur n'est pas trés rapide, cette option vous
permet de choisir d'afficher un niveau de détails compatible
avec votre configuration machine et la vitesse de jeu
souhaitée.
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Violence level (niveau de viclence)

UIOLENCE LEVEL

S k)

Apogee, trés concerné par 'laugmentation générale du niveau
de viclence des jeux a, le premier, introduit une option
permettant de limiter le niveau de violence apparaissant a

Fécran.

CHANGE VIOLENCE LEVEL

Vous pouvez maintenant contréler le volume de sang que
vous verrez sur I'écran, de "none” 4 "excessive".

Si vous entrez un mot de passe, personne d’autre que vous
ne pourra moedifier le niveau de violence chaoisi.
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U[DLENCE. FASSIWORD

5 & ey T e ]

Cette option unigue est essentiellement destinée aux parents.
Vous ne pouvez pas medifier le niveau de viclence &
Vinterieur d’une partie. Vous devez attendre le début du jeu
suivant.

Screen size (Taille écran)

Permet de modifier |a taille de la fenétre du jeu a I'écran.
ldentique & l'utilisation des touches <Maj => et <Maj )> en
cours de partie.

Music Volume/Sound FX Volume
Ces options sont utilisées pour ajuster le niveau de musigue
et des effets sonores.
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ORDERING INFOS
Ce menu vous explique les régles gui regissent I'utilisation de
la version de Rise of the Triad que vous utilisez.

VIEW SCORES (Voir les scores}

Si vous n'avez pas commencé a jouer, cette option vous
permet d'afficher les meilleurs scores réalisés.

BACK TO DEMO (Retour a la démo}
Si vous n'étes pas dans le jeu vous pourrez une nouvelle fois
revoir la démaonstration.

QUIT (Quitter)
Sélectionnez cette option pour quitter Rise of the Triad et
revenir au DOS et & |a triste réalité quetidienne.
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AU COEUR DE L'ACTION

L'ecran de jeu de Rise of the Triad contient deux zones de
statut.

BARRE D'INFORMATIONS

La barre d'informations située en haut de I'écran indique le
score, le temps passé dans la zone en cours, les clefs en
votre possession...

A droite est affiche Image de vetre personnage, le nombre
de vies restantes et les articles collectés,

Lorsque vous avez collecté 100 articles de vie, vous gagnez
une vie supplémentaire.

BARRE DE STATUT

La barre de statut située en bas de ['écran indigue votre
niveau d'energie et les munitions restantes pour 'arme en
cours d'utilisation.

ARMES

Et oui, c'est un combat & mort. Mais vous ne partirez pas les
mains vides. Vous pouvez disposer de 11 armes différentes,
en fait un vrai arsenal.

Pour cbtenir une nouvelle arme, il suffit de marcher dessus
au cours du jeu.
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Les armes disponibles sont rangées en trois catégories.
Les armes a balles

Pistolet (Appuyer sur 1 pour l'activer)
Vous n'avez pas a rechercher de munitions pour
cette arme. Son chargeur est infini.

. .. Double pistolet (Appuyer sur 2 pour l'activer)
?’ “Ei Deux armes & la fois... doublez votre plaisir,
' doublez votre puissance. Le nombre de
munitions pour cette arme est infini.

Mitraillette (Appuyez sur 3 pour I'activer)

Lorsque vous possédez cette arme, abatire
les gardes n'est plus un probléme. Son

chargeur est également inépuisable.

Les Missiles

{Appuyez sur 4 pour les activer)

Les misgiles évoluent automatiquement en puissance . Vous
pouvez revenir aux armes & balles en appuyant sur <ins=.
Vous ne pouvez posséder qu'une arme a missile a la fois.
Yous pouvez I'abandonner en appuyant sur la touche <Del=.

[T Bazooka
iri Votre arme & missile de base. Un bon
moyen de mettre fin aux agissements des

terroristes de Rise. Munitions @ 10 par arme.

Bombes a fragmentation

Wf Explose en un grand fracas en envoyant des
boules de feu dans toutes les directions. MNe

pas rester trop prés. Munitions : 5 par arme.

{ ance missiles & téte chercheuse

FE3F= Se cale automatiquement sur toute source de
chaleur. Trés utile pour détruire les méchants.

Munitions : 7 par arme.
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Lance missiles Fou
5 missiles jaillissent & [a fois sans qu'cn sache
ou ils vent aller. Munitions : 7 par arme.

Mur de flfammes
M Dés quil fouche le sol, ce missile se
transforrme en un mur de flammes qui brile

tout sur son passage. Munitions : 5 par arme.

m Lance missifes double
Tire simultanément deux missiles a téte
chercheuse. lls partent a 45°. Munitions : 7.

Les armes magiques
Il existe en plus deux armes magiques dans ce jeu:

Excalibur

On pourrait croire que c'est une batte de Base-ball.
En fait, c’est une batte enchantée. Vous pouvez vous
eh servir pour frapper vos ennemis mais en plus, elle
a un pouveir secret, si vous savez le trouver et
Futitiser. Munitions disponibles : 10 par arme.

Boule Noire

C'est une arme incroyablement puissante. Presque rien ne
larréte et elle detruit tout sur son passage. Une boule
d'énergie, pleine de magie a envoyer sur vos ennemis.
Munitions disponibles : 7 par arme.

ENERGIE

Ces articles augmentent votre potentiel de vie comme suit:

Forridge des prétres 20 poinis froid

Ea Soupe des gardes 10 points
= 50 points chaud
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i Cristal 10 points petit cristal
50 points grand cristal

Coupe d’énergie de 25 a 100 poinis

VIE
Collectez 100 articles de vie et vous bénéficierez d'une vie

supplémentaire. |ls ont une wvaleur de 1, 5, 10 ou 2Z5.

Ramassez les tous.

1 point 5 points 10 points 25 points

1 de Plus
Cet article donne une vie supplémentaire. Si votre

énergie est inférieure & 75%, vous ne gagnerez pas
de vie mais votre énergie sera de 100%.

=
e JdePlus
‘r Cet article donne trois vies supplémentaires. Si votre

'-ﬁx énergie est inférieure & 75%, vous gagnerez deux
= vies supplémentaires et votre énergie sera portée a
100%.
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ARTICLES DANGEREUX

L'environnement de Rise of The Triad n'est pas statique.
Vous allez helas y rencontrer beaucoup d’objets dont vous
devrez vous méfier.

Boulets roulants.
Si vous ne voulez pas étre transformé en crépe ...

Cylindres écraseurs
Si vous vous trouvez entre eux et une surface plane dure,
vous risquez d'étre fransformeé en galette ...

Armes aufomatiques

Il existe deux types d'armes automatigues. le premier détecte
volre présence et tire, le second tire dans quatre directions
dés que vous vous approchez.

ﬁ:,;ﬁ_:-:} e Jels de feu
s I 24 Ces jets de feu traversent la pigce guand
VOUS passez.

L Chutes de feu

¢ Du plafond ou du plancher, un jet de feu jailiit. Si
S .- vous vous trouvez & proximité, vous allez le sentir
W . passer.

Grilles de gaz
eEE=——==. Activées par un interrupteur ou par un
contact, ces grilles dégagent un dangereux
gaz vert. Vous toussez, vous perdez de I'énergie ... sauf si
vous avez eu la sage idee de prendre un masgque a gaz
pendant le parcours.

e Bouches de chaleur

f_ ,} Remplies de Iaj.re erIanh_a, elles sont trés
SR dangereuses. Nimporte qui de sensé ne s'en
approcherait pas. Mais n'importe gui de sensé ne se serait
pas lanceé dans cette aventure.,
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Trappes
Elles se confondent avec le sol mais si vous

marchez dessus, ... ¢'est |a fin.

L ames toumantes
Grosses, solides, couvertes de lames coupantes
comme des rasoirs... est il bescin de dire * Ne

pas toucher " 7

Paignards
Ensemble de piques acérées sortant du plancher ou

du plafond. Attention & la petite pointe rouge sur
certains d’entre eux.

Lames et Poignards - o
OK vous les connaissez séparément, les voici combinees

entre elles. Qu'en dire de plus ?

Murs mabiles

Comme si les gardes n'etaient pas
il suffisants, il y a en plus des murs qui
i cherchent & vous avoir...

Murs de feu mobifes
lls paraissent jolis, mais ne vous avisez
pas de les toucher, vous grillerisz
comme des poulets.

i

TRR R TRt e S
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ARTICLES UTILES
Il y a cependant des articles utiles dans Rise of The Triad

Tonneaux de bonus
Qui sait ce quils contiennent ? De |'énergie, des
armes,... Détruisez les et récupérez leur contenu

pommee  AISSES
! Les caisses sont remplies de TNT. Faites les
exploser, elles tueront les ennemis alentours.

Colonnes mobiles

Vous pouvez pousser ces colonnes en appuyant
sur la <Barre d'espace>. Certaines peuvent étre
poussées dans une direction, d'autres dans
plusieurs.

Disques de gravite anonmale

Ces disques sont utilisés intensémentetily en a
partout. Vous pouvez les employer comme
ascenseurs, ponts, marches ...

Clefs

Il existe trois clefs de base: Or, argent et fer.
Elies ouvrent les pories qui possédent le méme
symbole. ll y a une quatrigme clef beaucoup plus
rare, la clef Oscuro. Elle n'est pas indispensable
pour finir un niveau mais ce gu'elle permet de révéler a une
grande valeur.

Interrupteurs

Manoeuvrez les en appuyant sur la <Barre
d'espace>. Cela sert certainement a quealgue chose.
Si ce n'est pas le cas, au moins vous aurez essayeé.
Certains sont en hauteur et il faudra vous hisser, d'une
maniére ou d’une autre, pour les manceuvrer.
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Aires de saut

Les aires de saut sont des engins pneumnatiques

gui vous propulsent dans les airs. Certains ne
fonctionnent qu'une fois, d'autres s'activent & intervalles
réguliers. Alors montez v et attendez.

Zones de contacts
Certains sols ont des zones de contact secrétes. Elles

apparaissent en sombre sur le sol.

i Ascenseurs
- lls vous transportent & un autre endroit dans le
niveau. Appuyez sur la <Barre d'espace> pour
les activer.

ARMURES ET PROTECTIONS
Ces armures vous seront d'un grand secours. Mettez |es des
que vous les voyez. Leur usage est limité dans le temps.

Gilet pare-balles
. Les balles ne vous toucheront plus tant que vous
porterez ce gilet. Cependant les missiles peuvent

encore vous tuer.

Gilets anti-feu

Congus en matériaux de synthése, ces vestes
vous protégent des flammes ou des explosions.
Cependant les balles peuvent vous atteindre.

Masques a gaz

Si vous voyez soudain apparaitre un gaz
verdatre, il vaut mieux que vous possédiez un
masque. Sinon, une toux et des larmes wvont
vous causer beaucoup de mal.

POWERUPS
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lls sont au nombre de six et ils peuvent radicalement changer
votre personnalité. Comment ? Voyez plutét.

ESk Dieu (30 secondes)

Trois métres de haut, invulnérable, capable de
+ désintégrer vos ennemis et de détruire tous les
J] objets gui l'approchent. (NDLR: Ce n'est pas
Jehovah, ni Dieu, ni Allah ni aucun autre Dieu,
c'estun jeu...)

B= . Chien {30 secondes)

Un maitre de haut, invulnérable, vicieux, entrainé a
ouvrir les portes et a attaguer en force. Découvrez
son secret...

=== Mercure (30 secondes)
7 Mettez les ailes magiques et filez comme le vent ou
R volez en appuyant sur les touches <Page haut et
Q% Page Bas>.

_ Elasto (15 secondes)
ezl Imaginez que vous étes un super héros qui peut se
changer en un cacutchouc magique et se tirer de
J toutes les situations. OK maintenant, imaginez que
e Yous n'étes pas invulnérable, au milieu de couloirs
aw  etroits entouré de toutes parts de dangers mortels
C'est moins facile non?

o Champignons (15 secondes)
Faites attention aux champignons hallucinogénes.
? Voire vision va étre perturbée, les murs vont
commencer a tanguer, en fait, tout va commencer
ESSE® 3 tanguer.. Les vainqueurs eux prennent garde
aux champignons.
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LES PERSONNAGES

Thi Barrett

. Age: 22 ans Yeux: Bleus
1 Cheveux.  Rouges Feau: Blanche
- | Vitesse: Rapide Précisiorn: Bonne
Score ; Moyen

Ecossais, Thi (prononcer i) est costaud mais séduisant. Une
queue de cheval tombe sur sa nuque. Specialiste du combat
a mains nues.

Taradino Cassatt

Age: 29 ans Cheveux: Blonds
Yeux : Bleus FPealr Bronzé
Vitesse: Moyenne Precision: Bonne
Score : Moyen

Européen, Précis et puissant Taradino est le fils d'un
specialiste des forces armees.

Lorelei Ni
Age: 27 ans Cheveux: Mairs
Yeux : Bruns Paair Olive
Vitesse: Rapide Précision: Excel.
Score : Bas

Chinoise, combattante féroce. Gagna le championnat militaire
de boxe. Regard de braise, cicatrices & I'épaule suite a un
accident d'escalade. Mariée puis divorcée.

RISE OF THE TRIAD - 25



Doug Wendt

Age: 34 ans Cheveux: Mairs
Yeux: Bruns Peau: Brune
Vitesse: Moyenne Frecisiorn: Bonne
Score Haut

Africo-Américain, Impressionnant et puissant. Il n'est pas un
champion du 110M haies mais il peut causer des dommages
irréparables. Tendance fréquente & lNinsubordination. Aime se
battre avec une arme de poing.

lan Paul Freeley
e Age 37 ans Cheveux. Bruns

Yeux : Veris Peaur Brune
Vitesse: Moyenne Précision: Bonne
Score ‘Haut

Euro-Mediterranéen. Semble particuligrement dangereux.
Aime libérer son agressivité a travers les armes a feu. Ses
cheveux bruns semblent exploser et retlomber de chaque cote
de sa téte.
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LES MECHANTS

De nombreux ennemis et dangers en veulent a votre vie. |l
vaut mieux savoir @ qui vous avez a faire.

Episode 1 : L’APPROCHE

Garde de base:

Gros de la troupe des forces de Oscuridos, ils tirent
d'abord et quand vient le temps de poser des
questions, ils tirent encore ... (Hommes et femmes)

Garde supérieur
Armmés d'une vieille mitraillette MP40, ils adorent
perforer leurs ennemis.

Faites attention, ils vous capturent dans un filet et
- ensuite vous tuent.

ﬁ Patrouilfeur ;

Boss du niveau

Le général Darian. Le magicien pyrotechnigue lui-méme,
maintenant avec le titre de genéral, a des tas de tours dans
son sac, tel par exemple gu'un gros bazooka, par exemple .

Episode 2 : Le MONASTERE

Lightning quard

Entrainés & manoeuyrer rapidement, ils peuvent
méme vous voler voire matériel. [l faut les tuer pour
récupérer ce qu'ils vous ont volé.
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Strike Team
FPuissants et pleins de ressources, ces gardes
acrobates ne peuvent rester en place.

Trad Enforcer

Grands, costauds et vétus de nair, ils vous attendent
avec une mitrailleuse. lls sont méme capables de
vous jeter des grenades.

Boss du niveau

Sébastien Doyle Krist. Faites attention & I'ancien chef des
Triad. Il est puissamment armé. |l fond sur vous sur son tréne
de bataille, tirant des missiles. Essayez de ['attaguer, vous
allez voir ce qui arrive.

Episode 3 : LE MONDE SOUTERRAIN

Robot patrouiffeur
Patrouillant sans fin dans le monastére. Un seul bruit et ces
visiteurs veloces vous fombant sur |e dos,

Ballistikraft
Indestructibles, cylindres métalliques attaquant de partout, ils
sont lents mais mortels.

Boss du niveau

NME, cet immense robot constitue la dernigre protection de
Oscuro.
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Episode 4 : LA VICTOIRE OU LA MORT

Moine fantémes

Ces fantdmes sont attires par les
" spurces de vie dont ils essaient de

soutirer 'énergie.

Moines lanceurs de feu
lls aiment bien cuisiner d'abord et ils vous

bombardent de boules de feu.

Boss: Ef Oscuro

Rassemble toutes les forces du mal, avec des innombrables
attagues magigues, et ses surprises terrifiantes. Vous aurez
le temps de mourir deux fois avant de vous apercevoir que

votre corps a éte volatilisé.
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LE MODE COMM-BAT

Dans Rise of the Triad, vous pouvez jouer & travers votre
modem, en réseau ou grace a un cable série. Pour connaitre
les fonctions avancées de COMM-BAT, exécutez |e
programme ROTTHELP.EXE.

Cluelque soit le type de jeu COMM-BAT que vous souhaitez
lancer, vous devez au préalable lancer le programme SETUP
pour paraméirer votre configuration.

LN ALRE |

Jouer avec un cable série
Si vous possédez un céble série, exécutez SETUP,
choisissez le port série correct et sélectionnez “Serial Game™.

Jouer avec un modem

Si vous possédez un modem, exécutez SETUP. Choisissez
“Modem Game” sélectionnez votre modem, son type et sa
configuration.

Choisissez “numérctation manuelle” et composez le numéro
de téléphone de vos amis. Lorsgue wvous étes connecté,
suivez les instructions du "Maftre de Cérémonies” dans la
section ci-aprés,
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Jouer en réseau

Les versions futures auront une option Joueur/Serveur.
Actuellement, Rise of the Triad nécessite une machine
maitre utilisable par tous les joueurs. Ainsi, personne n'est
ralenti {ni pénalisé) par les fonctions du serveur.

Lancement du serveur
Exécutez SETUP. Choisissez loption “Launch as server”,
entrez le nombre de joueurs et appuyez sur <Entréex.

Lancement des joueurs

Exécutez SETUP. Choisissez loption “Network Game”.
Cheisissez “Launch as client ", Lorsgue le serveur a reconnu
tous les joueurs (et il va ridiculiser ceux gui sont longs & se
connecter) vous pouvez presser une touche et le jeu pourra
commencer.

Le Maitre de Cérémonies

EATTLE MODES

o
)

T SE—
BT L R R I T |

MNORMAL :
SCORE MORE
EOLLECTOR:
SCAUENGER
S HUNTER D

PRI 5

- DELUDERD|
CARTURE  THE TRIAM

g — e ieiad
E—s | IESE T e o] o TR

Celui qui se charge le premier est le "Maiire de Cérémonies®.
Lorsque tout le monde est connecté, le “Maitre de
Cérémonies™ définit les zones de Comm-Bat, les options puis
il choisit entre “Play Game” ou “Play Team Game”.
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BRTTLE MODE O

HEATTLE MERL

Vous pouvez jouer la partie completement mais le "Maitre de
Cérémonies” peut linterrompre en appuyant sur la touche

<Esc> et en confirmant par <¥Y=.

Les autres joueurs peuvent se retirer en appuyant sur <Esc>
puis sur <¥Y=.

HEADICAL OFTIOMNS
PALIN DAMEER
SESHM HESLT

MEZE ANY REEY

S I T B T
E—-—_--|-r_-_|ﬂ|-m-:'nr=n.':.-|:n'm-lﬂ"—. a
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En appuyant sur <Tab= vous pouvez voir apparaitre le score
de chacun. La liste est triee en permanence.

REMOTE RIDICULE

Si votre ordinateur posséde une carte son et un microphone,
appuyez sur la touche <F12> et parlez dans le micro. Ce que
vous dites sera entendu par tous les autres joueurs.

Les touches <F1> a <F10= vous permettent d'envoyer des
messages preenregistrés.

Messages

Pour envoyer un message & chacun, appuyez sur <T=. En
appuyant sur <Z> vous pourrez sélectionner les destinataires
a partir d'une liste qui apparaitra a I'écran. Il vous suffira
dindiquer le numére du joueur & qui vous souhaitez envoyer
votre message.

L’ECRAN DU JEU EN RESEAU

T

Sur la barre de statut supérieure apparaissent :

A gauche: le meilleur joueur et son score actualisé,
Aucentre: le temps écoulé et les protections obtenues
A droite : Votre score.

Sur la barre de statut inférisure sont affichés tous les joueurs
ainsi que leur score.
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TRUCS ET ASTUCES

Les trucs et astuces suivants vous permettront d'entrer plus
facilement dans Rise of the Triad et de rendre le jeu un petit
peu plus facile.

* Pour prendre un objet en hauteur, sautez sur une
aire de saut et passez dessus.

* Les chefs (Boss) ne peuvent étre touches par les
balles. Seuls les missiles peuvent les atteindre.

* AU niveau de difficulté minimal, les murs cachés sont
visibles (un peu plus foncés que les autres).

* 5 la découverte des zones de contact est difficile,
supprimez l'affichage des plafonds et planchers.

* Le premier Boss, le général Darian ne pourra pas
vous attraper si vous restez scus la lumiére.

* Les panneaux de glaces se brisent si vous tirez
dedans. Que se passera-t-il si vous passez & travers?

* Trouvez la statue au couteau. Vous en aurez besoin
guand les gardes essayeront de vous attraper au filet.
Si vous n'avez pas de couteau, hougez de gauche &
droite pour disloguer le filet.

* Sauvegardez souvent votre jeu.

* Pour finir un niveau vous devez soit passer sous
I'arche finale soit tuer le boss.

* Il y a plusieurs ohjets secrets répandus dans le jeu.
Récoltez les pour augmenter voire bonus.

* Toutes les bouches de gaz sont situées & proximité
d'un masque a gaz.
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* Les tonneaux de bonus ont une plague grise. Les
autres ont une plaque bleue.

* Dans le premier niveau, il y a une zone de contact a
droite de la premiére porte. Elle ouvre une piéce
contenant de I'énergie et une mitraillette MP40.,

OPTIONS SPECIALES

Aires de Saut

Une des options uniques de Rise of The Triad est l'aire de
saut. Ces élévateurs pneumatiques sont déterminants pour
nettoyer un niveau. S'il y a une aire de saut dans une zone,
SOyEez assuré que ce n'est pas sans raison.

La secte Oscurido a utilise ses pouvoirs magiques pour
placer dans les airs des objets tels que armes, énergie...
Utilisez les Aires de saut pour |es atteindre.

Statue au couteau

Le couteau est trés utile face & certains gardes.
Au cours de votre deplacement dans le
monastére, vous verrez la statue au couteau.
Enlevez lui le couteau. Vous en aurez besoin
pour vous défaire du filet que certains gardes
lanceront sur vous. Dans ce cas, le couteau
apparait automatiquement. Appuyez sur * Tir * pour 'utiliser. |l
ne sert qu'a couper le filet,

Déplacement et visualisation de bas en haut

La combinaison d'une arme et d'un déplacement veriical
constitue une combinaison mortelle. En appuyant sur la
touche <Page Haut> pour voir en haut et la touche <Page
Bas> pour voir en bas, vous ajoutez au jeu des possibilités
infinies.

Automap (carte Automatique)
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Zoom 3 Zoom 4

Four vous aider a trouver votre chemin, Rise of the Triad est
equipé d'un dispositif appelé Autormnap. Appuyez sur la touche
<Tab=> pour activer cette fonction. Les touches <Page Haut>
et <Page Bas> permettent d'activer les différents zoom.
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COMMANDES ET RACCOURCIS

Voici la liste des commandes utilisées pour jouer & Rise of

the Triad

Avec le clavier

Fleche haut Avancer

Fléche bas Reculer

Fleche gauche | Tourner & gauche

Fléche droite Tourner & droite

Barre d'espace | Utiliser les objets et ouvrir les pories
Cl Tir

Entree, Ins

Basculer entre les armes et les missiles

Retour arriégre

Tourner a 180°

Tab

Mode Automap

Page Haut en mode automap : Zoom +
Page Bas en mode automap : Zoom -
Page Haut en mode jeu : regarder en haut
Page Bas en mode jeu : regarder en bas
Pause Mettre le jeu en pause

Suppr Abandonner le missile en cours
+/- Maodifier |a taille de I'écran
1,2,3,4 Choix des differentes armes

F1 Alde

F2 Sauvegarder un jeu

F3 Restaurer un jeu

F4 Menu de conirdle du son

F5 Niveaux de détail

F& Sauvegarde rapide

F7 Messages Oui/Non

Fa8 Fin du jeu

Fo Chargement rapide

F10 Quitter

Fi1 Modification lumiére

Fi2 Panique (affiche un €cran standard)

Options de Comm-Bat
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F1aF10 Envoi de messages présélectionnés
F12 Envoi de messages par micro

T Envoi de messages & tous les joueurs
Z Envei de messages a certains jousurs
Tab Affiche les scores des joueurs

Avec la souris

Déplacement Direction de la souris
Bouton 1 Tir
Bouton 2 Utiliser les objets et ouvrir les portes

ET S| ON TRICHAIT UN PEU

Vous avez des probléemes? Nous avons congu les niveaux et
gcrit le code. Nous savons que Rise of The Triad est trés
difficile. Cependant nous ne sommes pas complétemnent
sadigues et nous avons du coeur.

5i vous vous sentiez frustrés et que vous avez réellement
besoin de fricher composez SLACKER pour recevoir des
points et de I'énergie. ATTENTION, c'est en QWERTY, vous
devez taper : SLQCKER.

Mais il existe d'autres codes secrets dans Rise of The Triad.
A vous de les trouver.

5i vous souhaitez les connaftre sans vous fatiguer,
renvoyez nous volre carte d'enregistrement ainsi qu'une
enveloppe timbrée a votre adresse, nous nous ferons un
plaisir de vous les communiguer...
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